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APRENDIZAJE INMERSIVO: APLICANDO LA REALIDAD
VIRTUAL EN EL AULA

A medida que avanza la popularidad de |la Realidad Virtual, el Aprendizaje
~ Inmersivo se considera el futuro de la educacion. ;Qué beneficios nos
ofrece la utilizacion de la tecnologia de la realidad virtual en el aula?

» En este post vamos a ver las ventajas, asi como las habilidades que se
‘ pueden desarrollar mediante la realidad virtual en la educacion.

Leer mas

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE INMERSIVO GON USO DE
TECNOLOGIAS EMERGENTES |

Es aquel donde la experiencia de aprendizaje permite a los alumnos
aplicar y desarrollar conocimientos y competencias en entornos
virtuales de forma vivencial, activa y flexible en funcion de sus
necesidades tanto profesionales como personales.

Leer mas

COMO APRENDEN FiSICA CON REALIDAD AUMENTADA

Uno de los temas que resulta mas abstracto para los alumnos en los
cursos de Fisica es el que se refiere a los vectores, tanto en el
concepto, como en la forma en que se realizan las operaciones. En el
Tecnoldgico de Monterrey con una aplicacion 3D con funciones de
animacion 360°, los alumnos exploran desde otra perspectiva el
concepto de vectores en dos y tres dimensiones.

Leer mas

BENEFICIOS PEDAGOGICOS DE LA REALIDAD VIRTUAL: RETENCION Y ENGAGEMENT

k.o W . . . . . .
. = La Realidad Virtual cuadruplica la retencion de contenidos en el usuario y

duplica la empatia de este cuando se le comunica algo a través de actividades
de aprendizaje inmersivas. Ademas, ahorra la mitad del tiempo en sus
formaciones y se asegura la total homogeneidad de estas. Es por todos estos
motivos, que la Realidad Virtual ha llegado al ambito educativo para quedarse.le
en funcién de sus necesidades tanto profesionales como personales.

Leer mas
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I.ECTU RAS SU G ER I DAS ( Clic sobre los titulos para ir al enlace)

e Realidad virtual, aprendizaje inmersivo y realidad aumentada: Casos de
Estudio en Carreras de Ingenieria

¢ Realidad aumentada en educacion y sus aplicaciones en el e-Learning

SECCION TECNOLOGIA

REALIDAD AUMENTADA EN CLASE CON CHROMEVILLE SCIENCE

Un buen ejemplo de ello es la Realidad Aumentada (AR), tecnologia que permite
usar contenidos mucho mas interactivos y atractivos para los estudiantes y en este
articulo presento la aplicacién Chromville Science, que nos permitira usar las
tradicionales fichas de una forma mucho mas dindmica y pudiéndole sacar partido
en diferentes niveles educativos.

Leer mas

Una innovacion tecnolégica desarrollada en la Universidad de Texas en Dallas
permite evaluar mediante realidad virtual la atencién, la memoria y la capacidad
de resolucién de problemas en entornos del mundo real. Hace posible descubrir
la importancia de las estrategias en la capacidad operativa y ejecutiva,
colaborando con personas sanas y también en los casos de patologias
mentales donde estas funciones se encuentran limitadas.

Leer mas

REALIDAD AUMENTADA PARA APRENDER

La aplicacién de realidad aumentada Kuruchu Soft, disefiada por cientificos del
Centro de Investigacion y de Estudios Avanzados del Instituto Politécnico
Nacional (Cinvestav) de México, mejora el proceso de aprendizaje por medio de la
interaccion de elementos multimedia que cobran vida en los libros de texto.

Leer mas
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BIBLIOTECA DIGITAL

Espacio con links a libros digitales seleccionados en referencia a la Innovacién Educativa y Docente y la Ensefianza de la
Ingenieria, que se pueden bajar de forma gratuita.

MODELO VIRTUAL INMERSIVO 3D COMO ESTRATEGIA DIDACTICA EN LA EDUCACION
Este documento presenta la experiencia de implementacién de un modelo virtual
inmersivo 3D como apoyo los procesos de aprendizaje para estudiantes de educacién
superior, el cual fue construido para el curso de Teoria General de Sistemas,
incorporado en curriculos de programas de Ingenieria y otras disciplinas, cuya revision
conlleva un alto contenido de teorias que la soportan y donde su proceso de estudio en
el aula se lleva a cabo en la mayoria de los casos con metodologia de ensefianza
tradicional basadas en clases magistrales.

Ir al link

MUNDOS VIRTUALES Y EL APRENDIZAJE INMERSIVO EN EDUCACION SUPERIOR

El aprendizaje inmersivo posibilita la interaccién en ambientes tridimensionales. Alli
las actividades se realizan dentro de un mundo construido artificialmente el cual
asemeja la realidad, esto permite construir el aprendizaje a través de las experiencias
propias que tenga la persona en interaccion con el entorno y las experiencias

entre los usuarios de este mundo virtual.

Ir al link

=== APRENDIZAJE EN LINEA

El contenido del libro se divide en 9 unidades que combinan contenido tedrico
actualizado sobre la materia con una serie de actividades que deben realizar los
estudiantes o los lectores para reforzar el aprendizaje y con apoyos cognitivos para
una mejor comprension de los temas tratados en cada unidad.

Ir al link

RECURSOS EDUCATIVOS

Espacio con links a recursos digitales que pueden aplicar a la docencia.

Mejora la calidad de tus videos educativos con VideoLab Tec Ir al link

Software educativo cuenta con simuladores de laboratorios virtuales en las dreas STEM.  Iral link

Recopilacion sobre las dltimas tendencias educativas e investigaciones en prestigiosas universidades del mundo.


https://mosaico.tec.mx/es/noticia/mejora-la-calidad-de-tus-videos-educativos-con-videolab-tec
https://mosaico.tec.mx/es/noticia/mejora-la-calidad-de-tus-videos-educativos-con-videolab-tec
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Mexico/cucosta-udeg/20170512031051/pdf_1164.pdf
https://www.researchgate.net/publication/340615704_Mundos_virtuales_y_el_aprendizaje_inmersivo_en_educacion_superior
https://recursos.educoas.org/publicaciones/modelo-virtual-inmersivo-3d-como-estrategia-did-ctica-en-la-educaci-n
https://cloudlabs.us/es/home-es/?utm_term=aprendizaje%20virtual&utm_campaign=COUDLABS_LATAM_TRAFICO_GOOGLE_SEARCH_CPC%20NY%20AREA&utm_source=adwords&utm_medium=ppc&hsa_acc=2470753793&hsa_cam=12991918480&hsa_grp=124391196840&hsa_ad=519709636286&hsa_src=g&hsa_tgt=kwd-1253101924079&hsa_kw=aprendizaje%20virtual&hsa_mt=b&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=Cj0KCQiAkZKNBhDiARIsAPsk0WgaRkE6EeWW3dqV_W_USnn5Buk0aMMOtGmv0XNYZUjpmSmqyIl6dAoaAteCEALw_wcB

BOLETIN DE INNOVACION DOCENTE Y LA ENSENANZA DE LA INGENIERIA NOVIEMBRE 2021 Afio 2 Nro. 17

NOTICIAS

¢QUE ES EL METAVERSO, FUTURO DE LA CONVIVENCIA HUMANA?

El metaverso es una red de entornos virtuales siempre activos en los que muchas personas pueden
interactuar entre si y con objetos digitales mientras operan representaciones virtuales, o avatares,
de si mismos. Piense en una combinacién de realidad virtual inmersiva, un juego de rol en linea
multijugador masivo y la web.

Leer mas

AMERICA LATINA Y EL CARIBE RUMBO A LA CONFERENCIA MUNDIAL DE EDUCACION SUPERIOR 2022

Se llevara a cabo una consulta para América Latina y el Caribe que recopilara las voces de los
diferentes grupos de interés relacionados con la educacién superior sobre los diez temas clave que
serdn abordados en la Conferencia Mundial. La programacién consta de un ciclo de actividades
que incluye 10 webinars en torno a los siguientes diez temas claves vinculados a la educacion
superior: el impacto del covid-19; los objetivos de desarrollo sostenible; la inclusion; la calidad y
relevancia de los programas; la movilidad académica; la gobernanza; el financiamiento; la
produccion de datos y conocimientos; la cooperacion internacional para mejorar sinergias; y la
preparacion para los futuros de la educacion superior.

Leer mas
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