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En los ultimos afios, hemos sido testigos de un vertiginoso avance
en tecnologias como la Realidad Mixta, Virtual (RV) y Aumentada
(RA), las cuales han dejado de ser meras promesas futuristas para
convertirse en herramientas tangibles y poderosas. Este progreso
no se limita unicamente al ambito del entretenimiento, sino que ha
permeado en campos tan diversos como la educacion y la
formacién profesional.

Y es que estan transformando la manera en que aprendemos y nos
capacitamos. Ya no son solo términos de la ciencia ficcién, sino
tecnologias que impactan directamente en la forma en que
adquirimos conocimientos y habilidades. Desde entornos
universitarios hasta empresas multinacionales, estas tecnologias
estan abriendo nuevas fronteras de posibilidades.

Exploraremos cémo la Realidad Mixta, Virtual y Aumentada estan
siendo aplicadas en entornos educativos, desde la formacion
universitaria y superior hasta la capacitacion interna en empresas.
Descubriremos cémo estas herramientas estan revolucionando la
ensefianza y el aprendizaje, brindando experiencias inmersivas y
personalizadas que antes parecian inalcanzables.

Leer mas
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REALIDAD VIRTUAL COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA

’a La realidad virtual es una herramienta que genera experiencias educativas que pueden

mejorar los procesos de aprendizaje, asi como los resultados, al dotar de contenido
interactivo y atractivo, experiencias inmersivas y flexibilidad e independencia al
| alumnado.

Antes de analizar qué puede ofrecer la realidad virtual como herramienta educativa,
vamos a definir en qué consiste exactamente esta tecnologia y recordar qué tres tipos

| de realidades virtuales diferentes existen.
Leer mas

MATERIAL DIDACTICO CON REALIDAD AUMENTADA PARA FORTALECER EL
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA DE ALGEBRA LINEAL

El material didactico es una herramienta creada para respaldar los procesos de
ensefianza-aprendizaje cuando los estudiantes exploran un tema especifico.
Cualquier recurso que facilite la efectividad del aprendizaje es crucial en el dmbito
educativo. Se sugiere desarrollar materiales didacticos impresos que integren la
realidad aumentada, lo cual permitira abordar temas relacionados con las TIC. De esta
manera, se busca potenciar los sentidos de los estudiantes al aprender a través de
animaciones en aplicaciones moviles para enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Leer mas

PRINCIPALES USOS Y APLICACIONES DE LA REALIDAD VIRTUAL EN ESPANA Y EL
MUNDO

La realidad virtual es una de las innovaciones tecnolégicas que mas se ha integrado
en la vida cotidiana gracias a su versatilidad y su capacidad para crear entornos
inmersivos. La realidad virtual (RV, o VR por sus siglas en inglés) se ha convertido en
una de las grandes tendencias a nivel tecnoldgico. La interactividad es la principal
baza que hace tan atractiva esta herramienta para diferentes usos, tanto a nivel
profesional como de la vida cotidiana. En este post vamos a ver los principales usos y
aplicaciones de la realidad virtual en Espafa y mas alla de nuestras fronteras.

Leer mas

LA REALIDAD AUMENTADA COMO RECURSO DIDACTICO EN LA ENSENANZA SUPERIOR

La motivacién de los estudiantes es un componente esencial en el buen b’

desempefio de los mismos y en la asimilacion de los contenidos de las diversas
disciplinas que reciben durante su carrera. Los profesores, en busca de despertar el
interés de los estudiantes y como parte de su trabajo metodoldgico, buscan
constantemente nuevos recursos didacticos que enriquezcan la experiencia de
ensefianza-aprendizaje. La Realidad Aumentada, como recurso didactico, ha
contribuido a despertar verdadero interés entre los estudiantes.

Leer mas

Boletin para el Docente sobre las Ultimas tendencias educativas e investigaciones en prestigiosas universidades del mundo.
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TECNOLOGIA

TENDENCIAS DE VANGUARDIA EN REALIDAD AUMENTADA PARA 2024

En 2024, el ambito de la tecnologia continda su rapida evolucion, presentando
a los usuarios soluciones innovadoras. proAspectos en realidad aumentada
(AR). Reconocido por PWC Como tecnologia de futuro en 2016, junto con la
realidad virtual, la inteligencia artificial, la cadena de bloques y otras, la realidad
aumentada se ha asegurado legitimamente su lugar entre las tres principales
tecnologias después de ocho afios. En este articulo, profundizamos en las
tendencias de vanguardia de la realidad aumentada que daran forma al
panorama de la RA durante el proximo ano, ampliando los limites en la
educacion, el entretenimiento, el marketing y mas.

Leer mas

REALIDAD AUMENTADA, REALIDAD VIRTUAL Y REALIDAD MIXTA

Hace mucho tiempo, los sistemas que alteran la realidad escaparon del
ambito de ciencia ficcién para convertirse en algo que los consumidores
reales pueden experimentar por si mismos.

in embargo, a pesar de estar en la conciencia publica durante décadas, la
realidad virtual (RV), la realidad aumentada (RA) y la realidad mixta (RM) son
conceptos desconocidos para muchos adultos mayores. Estos términos
siguen siendo desconcertantes incluso con los recientes lanzamientos de
alto perfil de Meta Quest 3 de realidad mixta, de Meta, la empresa matriz de
Facebook, y Vision Pro, de Apple.

Leer mas

LECTURAS RECOMENDADAS

Como la Inteligencia Artificial revoluciona la administracion y gestion
de la educacion superior

La Inteligencia Artificial (IA) estd revolucionando la educacion superior, es una
afirmacién que escuchamos casi a diario. Cémo la IA transformara la forma en la
que enseflamos y aprendemos es uno de los principales temas de conversacion, sin
embargo, también es necesario hablar del impacto que esta teniendo la Inteligencia
Artificial en la gestidon y administracion de la educacion superior, especialmente en
tres frentes: administracién institucional, administracion estudiantil y servicios de
apoyo institucional.

Leer mas

Recopilacion sobre las ultimas tendencias educativas e investigaciones en prestigiosas universidades del mundo.


https://www.pwc.com/us/en/tech-effect/emerging-tech/essential-eight-technologies.html
https://mywebar.com/es/blog/trends-in-augmented-reality-for-2024/
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INNOVACION DOCENTE

LA REALIDAD VIRTUAL COMO HERRAMIENTA DE INNOVACION EDUCATIVA

La investigacion de revision tuvo como objetivo analizar la realidad virtual como
herramienta de innovaciéon educativa. Metodolégicamente se desarrolld desde una
tipologia descriptiva — documental con disefio bibliografico no experimental, aplicandose
la técnica de anadlisis de contenido para la seleccion e interpretacién de la informacion
recopilada de revistas ubicadas en bases de datos como Scopus, WOS, Scielo, Latindex
2.0. La realidad virtual en escenarios educativos, donde ha sida implementada,
desencadena efectos positivos en el rendimiento académico de los estudiantes,
situacion que conlleva a pesar en la necesidad de su implementacion en el sistema
educativo para lo cual, se requiere de inversién y adaptacion de los espacios académicos
para configurar un aprendizaje significativo desde I...

Leer mas

EL ROL DE LA INNOVACION Y EL TRABAJO DOCENTE EN LA EDUCACION SUPERIOR

La innovacion en la educacion superior es uno de los recursos mas importantes para adaptarse a los nuevos retos
que propone una sociedad digital, cada vez mdas familiarizada con el uso de la tecnologia dentro y fuera de las
aulas. Descubre cudl es la importancia de la innovacién y el trabajo docente como recursos disruptivos para
mejorar el aprovechamiento de los alumnos de educacién superior, asi como el rol del docente como uno de los
principales protagonistas dentro del proceso de aprendizaje. El término innovar proviene del latin innovare, que
etimolégicamente significa “cambiar o alterar las cosas introduciendo novedades”. En el ambito educativo, la
relacién entre la innovacién y el trabajo docente representan un componente de cambio, desarrollo, actualizacion o
transformacion del proceso educativo. Innovar desde la formacién docente no es un capricho pedagdgico, o una
tendencia que “estd de moda”. Mas bien, responde a un proceso natural del proceso de aprendizaje que ha ocurrido
desde el principio de la civilizaciéon y que surge cuando los docentes innovadores y las instituciones educativas
identifican la necesidad de adaptarse al ritmo de una sociedad en constante cambio.

Leer mas

INVESTIGACION

REALIDAD AUMENTADA VS REALIDAD VIRTUAL EN LA EDUCACION SUPERIOR

En el siglo XIX, la educacién formal se basaba en conferencias y recitaciones. El pedagogo suizo Johann Heinrich
Pestalozzi (1746-1827) fue uno de los primeros en estudiar lo que cominmente se conoce como aprendizaje
practico. “Observé que los estudiantes aprenden mejor mediante la actividad fisica y si utilizan sus sentidos” (Sala,
2021). Hoy en dia, los entornos educativos modernos encuentran en las nuevas tecnologias una forma de mejorar
las rutas de aprendizaje. Por ejemplo, la realidad virtual, la realidad aumentada y la realidad mixta pueden estimular
los sentidos de los estudiantes, involucrandolos en actividades de aprendizaje.

Leer mas

Recopilacion sobre las Ultimas tendencias educativas e investigaciones en prestigiosas universidades del mundo.


https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/el-rol-de-la-innovacion-y-el-trabajo-docente-en-la-educacion-superior
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RECURSOS EDUCATIVOS

Espacio con links a recursos digitales que pueden aplicar a la docencia.
Los educadores de realidad virtual comienzan aqui
Nacido de una necesidad pandémica cuando los robots fisicos no eran una opcién para muchos
estudiantes, VEXcode VR se ha convertido en un componente central de las clases de robética e
informatica en todo el mundo. Con VEXcode VR, los estudiantes codifican robots virtuales (VR) en
patios de recreo inmersivos y atractivos para aprender y practicar conceptos de ciencias de la
computacion y complementar lo que estan haciendo y aprendiendo con robots fisicos.
Ir al link

7 ideas para aplicar la realidad virtual en la educacién

Es un hecho que los métodos de ensefianza tradicionales que se basaban en la lectura y la
memorizacion de datos han perdido mucho terreno frente a estrategias que implican ver y escuchar
contenido multimedia, pero estas a su vez estan siendo desplazadas por entornos de aprendizaje
inmersivos e interactivos que se enfocan el aprendizaje mediante la accion o learning by doing.

Ir al link

BIBLIOTECA DIGITAL

Espacio con links a libros digitales publicados en internet en referencia a la Innovacién Educativa y Docente y la
Ensefianza de la Ingenieria. (No somos responsables de los derechos de autor de dichos links)

CARGA COGNITIVA Y REALIDAD MIXTA (AUMENTADA Y VIRTUAL)

En el ambito educativo, esta inmersién tecnoldgica ofrece experiencias de aprendizaje
que avalan una mayor optimizacion en la adquisicion de conocimientos a través de una
menor carga cognitiva. Estas tecnologias tienen la capacidad de crear y afiadir
informacidn desarrollada en entornos virtuales, lo que les confiere un alto nivel de
control y conocimiento del mundo real. En este contexto, surge el concepto de
Realidad Extendida (RE), que abarcaria tanto la Realidad Aumentada (RA) como la
Realidad Virtual (RV).

Ir al link

LIBRO BLANCO DEL METAVERSO

Libro Blanco ¢ Este libro pretende ser una guia practica para el lector que quiere dar sus primeros
- ‘ ~ pasos y familiarizarse con los términos y tecnologias que forman parte del metaverso,
METAVERS los nuevos productos digitales y nuevos modelos de negocio que habilita, asi como
AR conocer su impacto en las diferentes industrias, las necesidades y las implicaciones a

nivel legal, ético y de seguridad que deben tenerse en cuenta, para construir un

digitalss metaverso responsable.

Ir al link

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE REALIDAD MIXTA PARA LA ENSENANZA

El objetivo de este proyecto es realizar el disefio y desarrollo de un sistema de realidad
mixta (RM) para la ensefianza — aprendizaje de fisica de agujeros negros. Como
resultado del andlisis, disefio y desarrollo se obtuvo un sistema de RM compuesto por
cinco moédulos de aprendizaje orientados a las siguientes tematicas: Curvatura del
espacio-tiempo y trayectorias de luz y particulas, efecto de la gravedad en el flujo del
tiempo, caracterizacién de los agujeros negros, nacimiento de los agujeros negros
estelares, y temperatura de los agujeros negros y paradoja de la informacion.

Ir al link
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https://repositorio.unal.edu.co/bitstream/handle/unal/78953/11207293.2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.digitales.es/wp-content/uploads/2023/06/Libro-Blanco-del-Metaverso.pdf
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https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/7-ideas-para-aplicar-la-realidad-virtual-en-la-educacion
https://blog.pearsonlatam.com/educacion-del-futuro/7-ideas-para-aplicar-la-realidad-virtual-en-la-educacion

BOLETIN DE INNOVACION DOCENTE Y LA ENSENANZA DE LA INGENIERIA ABRIL 2024 Afno 5 Nro. 43

NOTICIAS

APPLE VISION PRO: PRECIO, CARACTERISTICAS Y ESPECIFICACIONES
TECNICAS DE LAS GAFAS DE REALIDAD MIXTA DE APPLE

La era de la computacion espacial se ha iniciado y el Apple Vision Pro es su
maximo representante, un dispositivo que quiere revolucionar por completo la
forma en la que hacemos todo ampliando nuestra realidad. La primera

generacion de las gafas de realidad mixta de Apple pretende revolucionar el
mercado con una serie de caracteristicas y especificaciones técnicas que
cambiaran por completo las reglas del juego. El dispositivo que marcara el futuro

de la compaiiia.
Leer mas

METAVERSO Y GEMELOS DIGITALES
COMO LAS TECNOLOGIAS INMERSIVAS PUEDEN BENEFICIAR A LA PRODUCTIVIDAD

Las fuerzas combinadas de AR, VR y MR pueden transformar la forma en que las empresas de todos los sectores innovan,
colaboran y capacitan a su gente. Unir una fuerza laboral hibrida es una prioridad para muchas organizaciones hoy en dia.
Segun la consultora McKinsey, el 56% de la fuerza laboral mundial divide su trabajo entre la oficina y ubicaciones remotas.
¢Como involucrar a las personas que se sienten aisladas, fuera del circuito o en desventaja en comparacién con sus pares
de oficina? La realidad virtual puede ayudar, ya que los auriculares desempefian un papel fundamental a la hora de resolver
los desafios de las reuniones creados por una fuerza laboral distribuida. Reunir equipos en un metaverso 3D mejora el
poder de la comunidad.

Leer mas
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